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作文實驗室  遊戲王         強迫閱讀的胡蘿蔔 

 
前言： 

2000 年元宵節之時，在報端閱讀到一則新聞：台北市立建國中學的國文老師為學生舉

辦了一項猜燈謎大會，一個個謎題掛在辦公室外，每堂下課也吸引了一群群的學生聚集解

謎。報端記載著，有些學生抱著成語辭典翻找、有些學生抓了唐詩、宋詞的選集思考，這種

遊戲的方式，的的確確引發了學生的興趣。 

從事文字工作與文學教學的同好常常有些感慨：現在的學生在聲光媒體的炫惑之下，對

於第一眼不易產生迷誘色彩的文學作品，真是一點興趣也沒有。除了在課堂上習得的範文之

外，要求學生多看些課外書常招引「猿聲四野哀」的景況。這是時代轉變的必然現象，自然

不必苛責學生的「不求上進」。但是，若能有些手法引得學生碰觸文學，便多了機會讓他們

喜歡文字傳達的無限制聲光效果了。 

嘗試讓學生碰觸文學，固然可以用「指定作業」的方式，可惜，在「凡指定必無趣」的

制式思考當中，學生也多以應付應付、敷衍了事。如果能在各個節令舉辦相關的活動，或是

在較不需趕課的時段玩玩文字遊戲，那些或許分數不怎麼了得的遊戲王絕對可以一個個嶄露

頭角。當然，我們的苦心安排的遊戲必須他們以一些基礎能力應對，此時，他們必可以強查

狂找的翻閱著參考資料，久而久之，他們與文字文學的距離，「一再靠近一點」！ 

下列三個活動是筆者常常使用的遊戲。「強迫閱讀」效果最佳的是第一個活動，第三項

則是反應最為活躍的活動，同學們常常主動要求在大型考試之後舉辦。基本而言，只要是個

「活動」，同學沒有不喜愛的；而只要能夠「遠離課本」，便能產生樂趣。肯喜愛，有樂趣，

當然便有教學效果。 

 
活動範例一：填字樂一樂 
一．前置功課： 

１．提前一周通知同學相關的活動，並公布可能入題的參考書籍，同學可以在活動之前

找齊自己找得到的參考資料。 

２．大約準備七分填字遊戲，以期分組之用。 

３．每分填字遊戲必須包含題目一分與表格三分 

  
二．課堂活動： 

１．將學生事先分組。 

２．由每一組組長抽題，限時二十分鐘回答，可以翻找資料。（因為二十分鐘之後，將

交換題目，組員以安靜作答為宜） 

３．二十分鐘之後，交回題目與答案，重新抽題再答二十分鐘。 

４．將每一組答出的題數加總，最高分者之組優勝 
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５．另將題目公布，填上二次答題時，組員的答案，再開放同學自由答題，以答最多題

的同學獲得個人優勝。 

６．若時間足夠，亦可三輪四輪的答題，當活動開始，學生真的是欲罷不能呢。 

三．填字樂範例： 

１．可取材於部分雜誌中附上的填字遊戲 

２．現成的填字遊戲若能刪改部分題項，使得與高中國文更相結合，必可使效果更加顯

著 
例如：(1999 年七月號講義,修正部分題項) 

1  五 3  6  10   

         

一     十   12 

    7     

  六 5  9  11  

二     十一   13 

  七 4       

 四 2   九 8   14  

三   八    十二  

直 1:白居易的七言古詩長恨歌一句,上接「回眸一笑百媚生」 
  2:佛教道教言中修道或成道的處所 

3.李白樂府詩<子夜歌>一句,上接「秋風吹不盡」 
4.戰國學派,以尚法明刑為主,商鞅,韓非等為代表人物 
5.國父所創的革命組織,繼興中會之後,成立於日本東京 
6.一年生水草,葉體扁平,三葉相集,又名水萍 
7.,李安執導的電影名，描寫一位太極高手晚年赴美投靠兒子及洋媳婦所產生的文化衝突 
8.民間將尉遲恭及秦瓊兩人的畫像貼於門上,做為守門之神 
9.成語,形容喜愛安靜的人,幾乎不出門 
10.成語,拘有才能的人,常任事多而較勞苦 
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11.書信用語，稱呼對方的敬詞 
12.可能致勝的成數 
13.比喻對君位的覬覦,或希望爭取到最高榮譽 
14.比喻某人對事情之看法 

橫一.成語,形容非常白皙美麗 
二.孔門弟子,孔子稱許其「不遷怒,不貳過」 
三.執行死刑的場地,或稱刑場 
四.古九流之一,崇尚黃帝、老莊之說 
五.李白七言律詩<登金陵鳳凰台>一句,下接「長安不見使人愁」 
六.成語,形容非親骨肉,但感情相好如兄弟一般 
七.指說法及供佛施僧之集會 
八.洛水之女神,相傳即宓妃 
九.成語,指分派別系,互不相容 
十.成語,數量多者,即算勝 
十一.成語,向身分較自己低的人求教,而不以為恥 
十二.中國計算時辰的十二支 

(1999 年七月號講義 解答-修定版) 

六  總 為 浮 雲 能 蔽 日 

宮  是  萍  者   

粉 雕 玉 琢  以 多 取 勝 

黛  關  推  勞  算 

無  情 同 手 足  閣  

顏 回  盟  不 恥 下 問 

色  法 會  出   鼎 

 道 家  門 戶 之 見  

法 場  洛 神   地 支 

 



 4

活動範例二：燈謎大賽 
一．前置功課： 

 １．提前一周將謎題公布於佈告欄之中。 

 ２．同學若有好燈謎，亦可以將謎題貼於布告欄之中，謎題上寫上出題者姓名。 

二．課堂活動： 

１．由一排一個人，輪流方式作答，答過之題不可再答。 

２．若輪到的同學無法作答，再由下一排同學遞補 

３．以個人答對之題計算加分，出題同學可得加分，但不可答自己所出之謎題。 

三．燈謎範例：（題目取於８１年民生報歡樂民生慶上元活動與八十八年講義堂元宵燈謎大

賽，部分題目修改） 

地名題： 
謎題 謎底 謎題 謎底 謎題 謎底 

公共廁所（歐

洲都市） 
倫敦 即將天明（中

東國名） 
約旦 期望歲末（國

名） 
希臘 

空中霸王 高雄 開張大吉 新店 台灣銀川 白河 
無鹽之美 
君子之交 

淡水 風光明媚 景美 雙喜臨門 重慶 

 
猜字題： 

謎題 謎底 謎題 謎底 謎題 謎底 
洞裡會郎君 窺 千言萬語 夠 唐老鴨退役 鳥 
上廾一，下十

八，中央二十

七 

葉 方言猜一字 響，訪 一大一小；一

跑，一跳 
騷 

八哥 兌 我的故鄉 野 誕辰 星 
大無人在 一 一路上有雨 露 聾人遇啞生 批 
離別 扮 負債 欽 田中 十 
大人帶小人 夾 總共七十二小

時 
晶 我沒有他有，

天沒有地有 
也 

判決無罪 皓 穀粒 季   
成語題： 

謎題 謎底 謎題 謎底 謎題 謎底 
防颱中心失職 不解風情 禽 手到擒來 更動線民 耳目一新 
青山綠水盡收

眼裡 
見仁見智 書蠹 咬文嚼字 捲 手不釋卷 

八仙過海 各顯神通 武松技諸葛計 精打細算 神仙放屁 不同凡響 
一共五句話 三言兩語 天堂尿壺 全神貫注 軍火外銷 出口傷人 
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黑白無常打屁 鬼話連篇 藥引 領導有方 卻看妻子愁何

在 
內顧無憂 

 
人名題： 

謎題 謎底 謎題 謎底 謎題 謎底 
千里良駒（元） 馬致遠 返照（明） 歸有光 保護綠地（漢） 衛青 
處處無家處處

家（唐） 
白居易 散傳單（三國）張飛 鑿壁見光（三

國） 
孔明 

我心可昭日月

（當代作家） 
余光中 轉怒為喜（春

秋） 
顏回 美方援助（周

朝） 
西施 

鑿壁借光（三

國） 
孔明 皇帝奠基（宋）王安石   

 
其他題： 

謎題 謎底 謎題 謎底 謎題 謎底 
璞（三字經） 玉不琢 西施出天花 美得冒泡 剖腹生子 破產 
員（數學名詞）

圓心 
不許坐著說

（文具） 
立可白 新屋推出不多

（俗語） 
少蓋  

 
活動範例三：成語比一比 
一．前置功課： 

１．提前一周通知活動項目，分組製作題目，一組製作十題。 

２．每題以四字為限，並以粗的麥克筆寫於Ａ４大小之紙張上。 

３．提前一天將題目交予老師審查，生難字必須加上注音。 

二．課堂活動： 

１．由每一組組長抽題，限時五分鐘回答。由所抽到的命題組負責於教室後方執題，換

題；各組推派一名同學表演，其他同學坐在教室前側答題，答題組不可以回頭。 

２．比手劃腳之外，還可以說話，但不可以有題目中任何一個字的字音出現。 

３．由各組討論決定「可不可以放棄」 

４．可以翻找資料。（成語辭典） 

５．五分鐘之內答出之題目計分，最高分之組優勝 

６．若五分鐘未到即答完十題，以使用時間最少該組優勝。 
 


